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Europsky ramec digitalnych kompetencii pre ob€anov
DigCompl?]

Digitalna kompetencia, ako prierezova kompetencia

nam pomaha zvladat’ iné kf'uc¢ové kompetencie
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komunikacné jazykové zrucnosti v zrucénosti
zrucnosti zruénosti matematike Vo vede




Z dovodu poskytnutia komplexne] informacie o poziadavkach na digitalnu gramotnost’ ( )
uvadzame aj struény pohlad na DigComp.
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1. Oblast’
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Informacna a datova gramotnost’

Prehliadanie, vyhladavanie a filtrovanie udajov,
informaciia digitalneho obsahu

Vyhodnocovanie udajov, informacii a digitalneho
obsahu

Sprava udajov, informacii a digitalneho obsahu




2. Oblast’

Komunikacia a spolupraca

Interakcia prostrednictvom digitalnych
technolégii

Zdielanie prostrednictvom digitalnych
technologii

Zapojenie sa do spoloc¢nosti prostrednictvom
digitalnych technolégii

Spolupraca prostrednictvom digitalnych
= technolodgii
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ﬂa Spréva digitalnej identity




3. Oblast’
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Tvorba digitalneho obsahu

Rozvoj digitalneho obsahu

Integracia a prepracovanie digitilneho &

obsahu =

Autorské prava a licencie

Programovanie




4. Oblast’

4. Oblast’: Bezpecnost’

Ochranné zariadenia

Ochrana osobnych udajov a sukromia

Ochrana zdravia a pohody

Ochrana zivotného prostredia
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5. Oblast’
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5. Oblast: Riesenie problémov
Riesenie technickych problémov a

Identifikacia potrieb a technologickych reakcii ‘%

Kreativne s vyuzitim digitalnych technologii *

Zistovanie medzier v digitalnych kompetenciach ;;
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ZRUCNOSTI V EDUKACII

Prehlfad digitalnych kompetencii, uvedenych na predchadzajucich slajdoch
umozfiuje uditelovi, pripadne Sl zorientovat sa v tejto problematike.

Pre ucitefov je zasadné, aby rozvijanie digitalnych kompetencii bolo
systémové a systematické a tieZ v sulade s prislusnymi SVP. Pokial chceme,
aby tato zasada bola splnena, potrebujeme mat pripravenych ucitefov, ktori
budu digitalne zrucni a schopni efektivne a cielene vyuzivat DT v edukacnom

procese.
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ZRUCNOSTI V EDUKACII

Implementovanie niektorej alebo viacerych digitalnych kompetencii do
vyu€ovania jednotlivych vyu€ovacich predmetov je na rozhodnuti vyucujuceho,
ktory by ich mal rozvijat v suvislosti s prezentovanou témou tak, aby proces

vzdelavania bol efektivny a Ziakom umoznil lepSie pochopenie uCiva.
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DIGITALNA REVOLUCIA V SKOLSKEJ TRIEDE!"]

Akym hlavhym vyzvam c¢elime pri rozsirovani novych vyucovacich
pristupov?

Vyskum v oblasti vzdelavania uz viac rokov ukazuje, Zze 80 % vzdelavania
Ziakov sa odohrava v prostredi . Co tak vniest externé
prostredie do triedy. Dévod preCo sa ziaci v tak velkom rozsahu vzdelavaju
mimo triedy je ten, ze tam je zabezpeCena prirodzena interakcia vo
vSetkych oblastiach [ludskej &innosti. Ziaci sa uéia prostrednictvom

cinnosti — , heuCia sa sprostredkovane —
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DIGITALNA REVOLUCIA V SKOLSKEJ TRIEDE!"]

Ako mézu DT pomoct pretransformovat’ vyuéovanie a uéenie sa

z externého prostredia do Skolskych priestorov?

Pred tym ako sme mali k dispozicii DT a kazdy mal vo vrecku mobil
existovalo len niekofko spdsobov, ako sa nieCo naucit. Jednym z nich
bolo ist do Skoly sediet tam a nieCo sa tam naucit' (pretrpiet’ to). PoCuvat
ucCitefov, nasledne memorovat pozadované vedomosti a pokusit sa ich
uplatnit' v Zivote. Druhy spbsob bol ist do kniznice a pozicat si knihu.

Tieto dve metddy priblizne vystihuju konzervativny spésob ucenia sa.
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DIGITALNA REVOLUCIA V SKOLSKEJ TRIEDE!"]

Digitalna revolucia nam umoznila pristup k pocitatom, tabletom
a telefénom, ¢o ponuka moznost vyuZit ich v procese edukacie. Ziaci
miluju technoldgie, su pre nich ako zazratna ceruzka. Ich zaujem
0 vzdelavanie vzrastie, ak im umoznime pouzivat DT aj v Skolskom
prostredi.



Aké zmeny je potrebné urobit’
na podporu digitalneho vyucovania?

AN
~~"

N

Kreativita
su ziaci kreativni? p— Kolaborativne &innosti
e su zZiaci empaticki?

Ve Kritické myslenie
ovladaju Zziaci niektoré
zrucnosti kritického myslenia?

vedia vaSi ziaci komunikovat'?



Ako podporit’ digitalne vyucovanie? ()

To Co je potrebné urobit, je znizit doéraz kladeny na vysledky testov a nezameriavat sa vyluCne
na ich realizaciu. To neznamena, Ze ich nemame v procese edukacie uplathovat, ich vyznam je
nespochybnitelny. Nemali by sme vSak hodnotit' uroven vychovno-vzdelavacieho procesu, teda
pracu ucCitela, len na zaklade vysledkov Ziakov dosiahnutych v testoch. Jeho hodnotenie by sa

mohlo opierat’ o zvladnutie tzv. ,,Styroch K*:

Komunikacia

Kreativita

Kolaborativnhe ¢innosti




Aku

by bolo potrebné uplatnit’

Umoznit Ziakom priblizne na 20 %
vyuCovania na projekte,
suvisiacom s vysvetlenym ucCivom.
VyuCovanie sa stava pre Ziakov
zmysluplnym, pretoze uplatnia
nadobudnuté poznatky a vedomosti
a suCasne vyuziju DT, Cim rozvijaju
aj digitalne kompetencie. Ziakom sa

to paci a narastie efektivita ucenia sa.
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Znizuje coraz vacsia pritomnost’
v triede pozornost’

Odpovedat, ako vacsinou, nie je jednoduché
najma, ak vieme, Ze ziaci su dennodenne
konfrontovani s vydobytkami DT
doma alebo vo verejnom  prostredi.
Predpokladam, Ze dnes uz kazdy ucitel chape

nenahraditefnost DT v procese edukacie.




Znizuje coraz vacsia pritomnost’
v triede pozornost’

Otazna vS8ak zostava miera ich pouzivania,
ako aj ich a vhodné uplatnenie. Preto
by ucCitel mal vediet, ktoru digitalnu kompeten
ciu chce rozvijat a vzhladom k tomu prispdsob
it nielen vyber DT, ale aj fazu vyucovacej

jednotky, v ktorej ich pouzitie tak, aby

vysledny efekt bol motivacny vzhfadom ku
D zaujmom ziaka a aby pouzitie DT viedlo

k lepSiemu pochopeniu prezentovanej témy.
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Hrozi skolam, ze sa z nich stanu technologické vitriny? ( >

<

Zistenia ako aj skusenosti Sl potvrdzuju
skutoCnost, ze v suCasnosti vacSina skol
disponuje dostatoCnym vybavenim DT.
Skoly nadobudli hardverové aj softverové
vybavenie najma cez projekty alebo

sponzorsky.




Hrozi skolam, ze sa z nich stanu technologické vitriny? ( )

“

Monitoring VVP, realizovany Sl, preukazal malo
ucelné vyuzivanie DT uCitelmi a minimalny
priestor poskytovany ucitelmi ziakom na vyuzitie
DT priamo vo vyuCovacom procese. Ukazuje
sa, a to nielen vzhladom Kk sucCasnej
pandemickej situacii, potreba vediet uplatnit DT

v edukacnom procese Vv take] miere

a kvalite, aby ziaci disponovali pozadovanymi

digitalnymi zru€nostami.




SKOLA
DIGITALNEJ : Digitalna skola
EXCELENCIE B ‘

pripravuje s vyuzitim DT a inovaciou
vzdelavania absolventov na profesie, ktoré
eSte neexistuju. Rozvija u nich Zzivotné
kompetencie, formuje postoje a hodnoty,
» | ktoré otakavame, Ze budu délezité pre
dosiahnutie zivotnych ist6ét, napr. do r. 2030

(OECD Learning compass 2030)[l.




Digitalna skolal

Digitalna skola vo vztahu

k ziakom funguje tak, ze im

umoznuje prebrat’
adekvatnu
zodpovednost’

za svoje ucenie

pripravuje ich pre

potreby praxe

reSpektuje ich osobné

danosti, pricom,
rozumie ich aktualny

m obmedzeniam

a moznostiam

robi z nich aktivhych

ucastnikov (Skolskej)

komunity




Digitalna skola

Digitalna skola efektivne vyuziva DT pri komunikacii s aktérmi vzdelavania, v aktivnom
Ziackom poznavani, pri hodnoteni a sebahodnoteni. DT su vhodny nastroj, ktory umozni

Skole postupne napinat tieto kritéria vo vzt'ahu k ziakom.

Preberanie adekvatnej zodpovednosti ziaka za svoje u€enie sa:

“ v prirodovednych predmetoch a matematike uplatiovat badatelsky

orientované vyuCovanie

DT zjednodusSuju, resp. dovoluju aktivne ziacke badanie v prirodnych vedach
a matematike. Kazdy predmet vyuziva Specifické digitalne nastroje, ktoré su
prispbésobené spdsobu objavovania novych poznatkov v danom predmete
(napr. MAT — Geogebra; BIO, CHE, FYZ — Vernier, resp. Coach, GEO — Google
Maps).
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Digitalna skola

Preberanie adekvatnej zodpovednosti Zziaka za svoje uéenie sa:

“ v spoloc¢enskovednych predmetoch sa pracuje s otvorenym pristupom
k informaciam
Dnesni ziaci vyrastaju do sveta, kde je pristup k informaciam rézneho druhu
iba otazkou pristupu k internetu. Pritom ide nielen o vyuzitie pristupu
k informaciam, ale aj ich zmyslupliné vyuzitie a spracovanie.
Na spoloCenskovednych predmetoch by sa malo rozvijat kriticke myslenie

v kontextoch.
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Digitalna skola

Priprava ziaka pre potreby praxe:

“ v predmete informatika rozvijame u ziakov informatické myslenie

Rozvoj digitalnych zru€nosti a informatického myslenia su dve stranky digitalne;
transformacie vzdelavania, obe rovnako ddlezité a navzajom prepojené. Cielom
vyuCovania informatiky ma byt rozvo} informatickeho myslenia, ktorého
nosnym pilierom je skolské programovanie a riesenie problémov v Sirokom
slova zmysle — vyvinovo primerané, opodstatnené a motivujuce pre kazdého

Ziaka uz od primarneho stupna vzdelavania.
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Digitalna skola

Priprava ziaka pre potreby praxe

“ v ramci vSetkych predmetov prirodzenym spdsobom rozvijat digitalne

kompetencie a dalSie makké zru€nosti - soft skills

Vhodné vyuzivanie DT naprie€ vSetkymi predmetmi pripravuje Ziakov na ich
pouZitie v takmer vsetkych profesiach. Z tohto pohladu je potrebné akceptovat,
ze ucitel vytvarnej vychovy je viac kompetentny pre upravu fotografii alebo
strihanie videi ako ucCitel informatiky. Podobne ako zvladnutie MS Word by malo
byt prirodzenou suCastou pisania slohovych prac na hodinach jazyka, zakladné
narabanie s MS Excel (alebo inych tabulkovych Kkalkulatorov) otazkou
matematiky a fyziky, vyuzivanie MS PowerPoint (a inych prezentacnych

softvérov) poziadavkou tam, kde je primeranym vystupom prezentacia a pod..
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Vzhladom na zistenia a nadobudnuté poznatky uvedené v tomto prispevku mézeme

konStatovat, zZe pri rozvijani digitalnych zrucnosti zZiaka ma nezastupitefnu

poziciu ucitel’ v interakcii so ziakom, pretoZe ani najlepSie technoldgie nenahradia
dobrého ucitela.



Poukazanie na konkrétne moznosti pouzitia DT v procese edukacie bolo len
ilustraciou toho, ako sa daju digitalne zruénosti ziakov rozvijat smerom.
Uvedenie konkrétnych produktov DT (Vernier, Coach, MS Excel) je len prikladom
existencie technologie pripravenej k pouzivaniu, €o samozrejme nevyluCuje pouzitie
inych, vhodnejSich DT. O ich vybere ucCitefl, ktory pozna zamery

a okolnosti ich pouzitia.



Na zaver si dovolim uviest, ze v dobe ktoru prave zijeme prechadzaju ucitelia,
Ziaci, ich rodiCia a dalSi aktéri edukacie procesom ziskavania a overovania
digitalnych zruCnosti takpovediac . Vzdelavanie prebieha vo virtualnom
priestore distanCnou formou a ziaci nadobudaju digitalne zru€nosti

. Digitalne technoldgie umoznuju synchréonnu online vyu€bu, a to nie
len skupinovy videohovor, ale aj rézne doplnky, ktoré podporuju vzdelavaci rozmer

stretnutia.



Skoly by mali byt na takéto situacie vopred pripravené, ucCitelia aj ziaci by
mali byt vopred oboznameni s fungovanim vybranych technologickych platforiem.
|ldealne je, ak su aspon niektoré z nich suCastou bezného vyuCovania, €o
zabezpeCi nielen rozvijanie digitalnych zruCnosti ziakov potrebnych pre zvladnutie
uciva vo vacsine, ak nie vo vSetkych vyuCovacich predmetoch, ale ich pripravi aj
na , ktoré ako sa ukazuje, sa stava

suCastou nasej doby.



,Nema zmysel sa ma pytat’ na to, €o som sa ucil, samozrejme to dokazem

zopakovat’, ale otazkou je, ¢o si o tom myslim, ako to interpretujem.*
Albert Einstein (1879 — 1955)

fn/\
Vv /



alala

Pouziteé

[1] School Education Gateway Europska on-line platforma urCena na Skolské vzdelavanie, Digitalna
kompetencia: délezZita zru¢nost’ 21. storocCia pre ucitelov a Studentov, Dostupné na internete:
https://www.schooleducationgateway.eu/sk/pub/resources/tutorials/digital-competence-the-vital-.htm

[2] DIGCOMP 2.0, THE DIGITAL COMPETENCE FRAMEWORK FOR CITIZENS (RAMEC DIGITALNEJ
KOMPETENCIE PRE OBCANOV), Dostupné na internete:
https://ec.europa.eu/jrc/sites/jrcsh/files/DIGCOMP-FINAL-%20UPDATED%2002-06-2016.pdf

[3] Dostupné na internete:
https://www.ssi.sk/sprava-o-stave-a-urovni-vychovy-a-vzdelavania/

[4] Dostupné na internete:
https://analyza.todarozum.sk/docs/391342002gg0a/

[5] The European Commission'sscience and knowledge service, Dostupné na internete:
https://ec.europa.eu/jrc/en/digcompedu

[6] The European Commission's science and knowledge service, Dostupné na internete:
https://ec.europa.eu/jrc/en/digcompedu/framework

[7] School Education Gateway, Digital revolution in the classroom - Education Talks, Dostupné na internete:
https://www.youtube.com/watch?v=c6uT1hO6QEQ&feature=youtu.be

[8] Vystup z narodného projektu ,IT Akadémia — vzdelavanie pre 21. storogie“, Program digitalnej
transformacie vzdelavania na Slovensku (Navrh), Dostupné na internete:
https://digitalnakoalicia.sk/wp-content/uploads/2020/10/Program_DT_vzdelavania_navrh_20201016-1.pdf



https://www.schooleducationgateway.eu/sk/pub/resources/tutorials/digital-competence-the-vital-.htm
https://ec.europa.eu/jrc/sites/jrcsh/files/DIGCOMP-FINAL- UPDATED 02-06-2016.pdf
https://www.ssi.sk/sprava-o-stave-a-urovni-vychovy-a-vzdelavania/
https://ec.europa.eu/jrc/en/digcompedu
https://analyza.todarozum.sk/docs/391342002gg0a/
https://ec.europa.eu/jrc/en/digcompedu/framework
https://www.youtube.com/watch?v=c6uT1hO6QEQ&feature=youtu.be
https://digitalnakoalicia.sk/wp-content/uploads/2020/10/Program_DT_vzdelavania_navrh_20201016-1.pdf

