


HLASOVACIE ZARIADENIE

AKO INOVACNY NASTRO!

AKTIVIZACIE ZIAKA
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Ak u zZiaka vyrazne

» klesa jeho aktivita,

» nedokaZe udrzat pozornost,

» straca motivaciu,

» stdva sa apatickym,

je potrebné

inovovat nastroje jeho aktivizacie.



Co dosiahneme inovaénymi

nastrojmi aktivizacie ziaka?

* dynamickost a efektivitu vyucovacich hodin
* putavejsi spésob vyucby
* vzostup aktivity zZiaka

* rychle overovanie schopnosti a vedomosti Ziaka

 okamzitu spdtnu vdzba pre Ziaka i ucitela



Najpouzivanejsim nastrojom aktivizacie ziaka

je vyuzivanie informacno - komunikacnych technolagii.

Preco prave IKT?

* su ziakom blizke

predstavuju pre nich zabavu

* nemaju pri nich strach z neuspechu

dokdZu pracovat s chybou

poskytuju im okamzitu spédtnu véizbu



Hlasovacie zariadenie
ako vhodny inovacny nastroj

Hlasovaci systém vo vyucovacom
procese patri medzi klucové moderné
technolodgie, vdaka ktorym ucitel
dosahuje premenu tradicnej vyucby
na vyucbu orientovanu na potreby

ziaka.




Hlasovaci systém

odstranuje stereotyp vyucovacej
hodiny,

zefektivnuje vyucovaci proces,

| biidindsd aktivizuje ¢innost Ziaka,

prijimac : obsluzny softvér

vzbudzuje prirodzenu zvedavost

WHIEELE Siaka.




Histdria zavadzania hlasovacieho zariadenia do vyucovacieho procesu

e Hlasovacie zariadenia bolo z dovodu vysokej poruchovosti vyuzivané
iba minimalne.

e Ziaci pracovali len s jednym klikerom, ktory si medzi sebou vymiefali.
Vyuzivanie hlasovacieho systému bolo ojedinelé.

80 roky

e Zavedenim metddy Peer Instruction (u¢ime sa navzajom) v sucéinnosti
s hlasovacim systémom sa hlasovaci systém stal atraktivnym didaktickym
prostriedkom.




Hlasovacie zariadenie pracuje
pomocou bezdrotovej

technoldgie pripojenia.

Uplatnenie nachadza pri:

* motivdcii,

 ziskani spditnej viizby,

* diagnostike,

» kontrole domadcej ulohy,

e overovani poznatkov,

* rieseni problémovych uloh,
 diskusii,

* rozhovore.




Typ otazok

vyber z moznosti
otazky s riadenim
otazky typu Ano/Nie
pravda/nepravda
Likertova stupnica
zadanie textu
zadanie Cisla

zadanie rovnice

Moznosti

zadat l'ubovolny pocet otazok
usporiadat otazky

zvolit pocet otazok, na ktoré
musia Ziaci odpovedat spravne
zmenit poradie otazok

povolit zmenu odpovede



ExpressPoll

Ziaci odpovedaju na takzvanu
rychlu otazku. V pripade otazok
s viacerymi moZnostami umoznuje
zariadenie ActivExpression

ziakovi oznacit viac odpovedi.

Typy hlasovania

Pripravené otazky

Ziaci odpovedaju na vopred
pripravené otazky. Zadanie
je pre vsetkych ziakov

rovnakeé.

Otazky s vlastnym tempom

Kazdy ziak pracuje s otazkami

vlastnym tempom.




&
INTERWRITECRICKET®

¢ v X
@ © o

DI

O
©

Ukoncenie hlasovania je mozné...

* pomocou kliknutia prislusného tlacidla,
* zastavenim hlasovania,

* skoncenim vopred nastaveného Casového limitu.

Hlasovanie je moZné zastavit, ak...

* je potrebné poskytnut dopliiujuce informacie,

* je k otdzke potrebné zahajit diskusiu.

Hlasovaci systém poskytuje moZnost pozastavenia hlasovania, pocas
ktorého nie je Ziakovi umoZnené odpovedat. Po obnoveni hlasovania
sa otazka opat zobrazi.



Vysledky hlasovania

zobrazi hlasovaci systém v prehliadaci hlasovania pomocou okien aplikacie:

a. Grafické znazornenie jednotlivych odpovedi

b. Kruhovy graf odpovedi

c. Vysecovy graf odpovedi

d. Zhrnutie odpovedi

e. Zoznam jednotlivych odpovedi

f. Vysledky otazok, ktorych tempo urci ucitel

e. f g B g. Prehlad odpovedi v podobe textu

h. Vysledky v stipcovom grafe

https://Ims.umb.sk/pluginfile.php/103207/mod resource/content/1/00 Casopis Technika a vzdelavanie 1 2014.pdf



https://lms.umb.sk/pluginfile.php/103207/mod_resource/content/1/00_Casopis_Technika_a_vzdelavanie_1_2014.pdf

Vyhody hlasovacieho systému
z pohladu ziaka

* uspora casu

vlastné tempo

diskusia

sebaraflexia

spditna véizba

znizenie frustrdacie z neuspechu
* poskytnutie anonymity



Tempo prace

Hlasovaci systém poskytuje ziakovi zvukové
a Ciselné oznamenie, ktoré ho upozornuje

na kociaci sa casovy limit hlasovania.



> Na rieSeni uloh nemusia Ziaci pracovat iba .

samostatne. .

> K rieSeniu uloh sa Ziaci m6Zu dopracovat

i na zaklade vzajomnej spoluprace vo vopred

-
o~y S

urcenych skupinach.

» K hlasovaniu tak dochadza az po ukonceni

spolocnej diskusie.




Spatna vazba

Pri mene ziaka sa zobrazi...
cislo klikera, ktorym odpovedal,
odpoved, ktoru oznacil za spravnu,
spravnost/nespravnost zaznacenej
odpovede,
cas zakliknutia odpovede,

pocCet pokusov o odpoved.




Sebareflexia

Hlasovaci systém poskytuje ziakovi
nielen jeho percentualne
vyhodnotenie Uspesnosti,

ale poukazuje i na dosiahnuté

vysledky jeho spoluziakov.




Ulohy vypracovavané
systémom hlasovania su
v porovnani s klasickym

vypracovavanim uloh

rychlejsie.

ZniZenie frustracie, stresu
z nespravnej odpovede

a pocitu zlyhania.

Systém vyhodnoti
percentualnu Gspesnost
Ziaka a poskytne mu
okamzity obraz o tom,
na ktoré z uloh odpovedal

spravne a kde urobil chybu.

Ziak v ramci skupiny alebo aj
individualne moze vyjadrit
akykolvek svoj nazor

na dosiahnuty vysledok.

Jednotlivé klikery je mozné Ziakom pridelit podla ¢isla, ¢im sa zabezpeci dostato¢na anonymita.

__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________




Ucitel..

Implementuje hlasovacie
zariadenie.

Tvorbou 8 typov otazok.

fue e e Na vyucovacej hodine.
Aby sa zvysila aktivita ziaka.

V akejkolvek faze vyucovacej hodiny.




Dobra motivacia

Ziaka je

polovicou uspechu.




Pouzité zdroje:

Adamek, R. (2010). Moderna didakticka technika v praci ucitela.

« Adamek, R. B. R., & BRESTENSKA, B. a kol:. Moderna didakticka technika v praci u¢itela, U¢ebny material

k modulu 2. KoSice: Elfa, s.r.0., prvé vydanie. 2010. KosSice.
* Adamek, R. (2010). Moderna didakticka technika v praci ucitela.

« Bendik, M., Duri§, M. (2014). Hlasovacie zariadenie ako nastroj preverovania vedomosti v

interaktivnom prostredi programu Activinspire. Technika a vzdeldvanie. 3 (1).
« KONCELOVA, J. 2011. Efektivni hlasovani ve vyuce, Veltrh napad( ucitelG fyziky 16

* Horowitz, H. M. (1988). Student response systems: Interactivity in a classroom environment. Retrieved

October, 22, 2004.

e elnstruction® Corporation, About elnstruction, 2011 [online]. USA TURNING TECHNOLOGIES, LLC. ALL RIGHTS
RESERVED © 2017 [citované 2017-04-16].



Elektronické zdroje (obrazky)

INTERAKTIVNA SKOLA, 2017. Hlasovacie zariadenia. Prislusenstvo. [online]. Poslednd aktualizicia 14. maj 2017. Predov :
Interaktivna Skola s.ro. © 2019 |[citované 2017-04-17]. Obrazok vo formate JPG. Dostupné na:

http://www.interaktivnaskola.sk/iml/images/stories/pcprofi/skolstvo/Hlasovacie%20zariadenia/prisluenstvo.jpg

KING LIGHT&SOUND. 2009. Hlasovacie zariadenie. [online]. Posledna aktualizacia 22. april 2017. Liptovsky Mikulas :
King Light&Sound © 2019 [citované 2017-04-17]. Obrazok vo formate JPG. Dostupné na:

https://img.datacomp.sk/hlasovacie-zariadenie-einstruction-cps-ir-32x i154683.jpg

http://www.interaktivnaskola.sk/jml/interaktivne-technologie/hlasovacie-zariadenia.html

https://www.eriksoft.sk/interaktivhe tabule.php

https://www.cas.sk/fotogaleria/523754/dlhoocakavana-reforma-skolstva-ministra-plavcana-patkari-uz-neprepadnu-a-

kupele-budu-pre-ucitelov-gratis/2/



http://www.interaktivnaskola.sk/jml/images/stories/pcprofi/skolstvo/Hlasovacie zariadenia/prisluenstvo.jpg
https://img.datacomp.sk/hlasovacie-zariadenie-einstruction-cps-ir-32x_i154683.jpg
http://www.interaktivnaskola.sk/jml/interaktivne-technologie/hlasovacie-zariadenia.html
https://www.eriksoft.sk/interaktivne_tabule.php
https://www.cas.sk/fotogaleria/523754/dlhoocakavana-reforma-skolstva-ministra-plavcana-patkari-uz-neprepadnu-a-kupele-budu-pre-ucitelov-gratis/2/

