


Nastroje web 2.0 v praci ucitela
a ich vyuzitie v online vzdelavani

©Ing. Zuzana Christozova,
Statna Skolska inspekcia, SIC Zilina



Ciel prace

moznosti vyuzitia nastrojov web 2.0 vo vychovno-vzdelavacom procese

N
web 2.0 je ustalené oznacenie pre etapu vyvoja webu v ktorej bol pevny obsah webovych stranok
nahradeny priestorom pre zdielanie a spolo¢nu tvorbu obsahu

4

4 )
vyuzitelné na zakladnej a strednej skole,
nastroje web 2.0 je moZné implementovat pri prezenénom, online aj hybridnom vzdelavani

\ J

4 )
web 2.0 predstavuje nastroje na priamu komunikaciu v internetovom rozhrani alebo
spracovavanie informacii

- J

N
nastroje web 2.0 podporuju procesy autondmneho ucenia sa ako prostriedku sebarealizacie
a osobného rozvoja Ziakov, prepojenie kurikula s ich vlastnymi vedomostami a zru¢nostami,
\ul’ahéuju timovu pracu, utvaranie komunit, dialdg, diskusia a zdielanie znalosti




Skola sa zmenila...

,Skola sa zmenila. V priestore okolo nas je nie¢o nového. Nie je to ni¢ mensie ako produkty vytvorené viac
ako miliardou ludi prepojenych pocitacovou sietou, ktoré predstavuju viac ako 2000 GB novych digitalnych
informacii kazdu sekundu. Napriek tomu, Ze vacsina nasich ucebni bola budovana za predpokladu, Ze ziskat
informacie je narocné, dnes vsetky vedomosti udstva prenikaju do tychto priestorov a vznasaju sa nad nimi
neustale dostupné prostrednictvom laptopov, mobilov alebo iPodov. Ucebne, uréené povodne na to, aby
zaistili prenos znalosti od autority zosobnenej ucitelom do auditéria, su zrazu naplnené vsadepritomnym
mrakom informacii, v ktorom sa vedomosti nehladaju, ale vytvaraju a autorita sa musi dlhodobo budovat
spoluucastou a diskusiami.

Nasi Ziaci nam naznacili, Ze steny nasich ucebni prestali pInit funkciu hranice oddelujlicu vnutorné priestory

od vonkajsich.” 2




Verzie webu (,,generacie webu®)

\

zakladna verzia web stranok a internetu

umoznuje pouzivatelom iba pasivne prezeranie obsahu stranok

nepodporuje komunikaciu pouzivatelov s majitelom webu, alebo pouzivatelmi medzi sebou
jednosmerny pasivny web

/
\
obsah, ktory vytvori jeho majitel
dynamicky meniaci sa obsah, ktory vytvara komunita pouzivatelov webu
zdielanie obsahu na socidlnych sietach a v komunite ludi
/
\

vytvaranie virtualneho sveta, sémanticka analyza obsahu, umeld inteligencia, 3D grafika
pristup na web cez aplikacie pre rozne zariadenia (PC, PDA, mobilny telefén ...)
adaptabilita a personalizacia aplikacii




Zakladné charakteristiky web 2.0

,Web 2.0“ je technicky termin, ktory bol vytvoreny v roku 2004.

Lo

Pomenovanie bolo prvy krat pouzité na konferencii O’Reilly Media. 1]

4 )
zdielanie zakladny princip Web 2.0

L J

( v L4 - - . 7 o/ . ’7 . . ’ \
v zabezpecujuce funkcionalitu webu, aplikacii a integraciu viacerych prvkov
Standardy

webu
\_ J
4 )
decentralizacia distribucie a spravy obsahu naprieC mnohymi systémami

L J

4 )
otvorenost aplikacii a ich obsahu

L J

" vo forme navzajom prepojenych a integrovanych komponentov do jedného

modularita
celku
L J
4 )
uzivatel'ska sprava vlastného obsahu a identity
\_ J
4 )
identita (kriticky prvok Webu 2.0 a internetu) redlna alebo zvolena pre danu aplikaciu
L J
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Implementacia nastrojov web 2.0

Nastroje Web 2.0 odporuca Rada Eurdpy v ramci profesionalnych kompetencii uéitelov pre pracu s internetom. [3!

Ziaci vyuzivaju tieto nastroje a sluzby denne v ramci volnocasovych aktivit, pri zabave
a komunikacii,

= ucenie prostrednictvom tychto nastrojov je v sulade s pedagogickymi metddami a vyuzitie
‘ vo vyucCbe moze zvysit jej efektivitu,
l = ponukaju Ziakom vacsiu kontrolu studia, prepojenie kurikula s ich vlastnymi vedomostami,
: : = rozvijaju komunikacné zrucnosti, medialnu gramotnost,
Prinos nastrojov
Web 2.0 vo = podporuju timovu pracu, vytvaranie komunit, dialégu, diskusie, zdielanie vedomosti,
vzdelavani = poskytuju moznost prezentovat a objektivne posudzovat vysledky prace,
" umozniuju vyuzitie medzipredmetovych vztahoy,
= reSpektuju individudlne ucebné styly ziakov,

= yyuzitie nastrojov web 2.0 s cielom profesijného a kariérneho rastu,

= podporuju interaktivne online a hybridné vzdelavanie.




Implementacia nastrojov web 2.0

Nastroje Web 2.0 odporuéa Rada Eurdpy v ramci profesionalnych kompetencii uéitelov pre pracu s internetom. 3]

= poziadavky na vzdelavanie pedagogickych zamestnancoy,
l’ = poziadavky na kvalitu technickej infrastruktury,
= vplyv socialneho zazemia ziakov,
Problémy pri = zavislost Ziakov od internetu,
implementacii = c¢asovo narocné aplikacie,
web 2.0 = nevhodny obsah,
= zneuzitie osobnych udajov, kybersikana, hoax, pishing...,
= problémy s filtraciou dat,

= pravna problematika (vlastnicke prava, licencie).




PrezentaCcné nastroje

Tvorba prezentacii

http://www.powtoon.com
http://www.prezi.com
http://voicethread.com/login/
http://www.smilebox.com/
www.buncee.com
http://www.slideshare.net/
http://www.thinglink.com/

Webové stranky

http://www.wix.com/
http://www.weebly.com/
http://webnode.com

Tvorba flipbookov

http://www.flipsnack.com/
http://fliphtm|5.com/
http://flippingbook.com



http://www.powtoon.com/
http://www.prezi.com/
http://voicethread.com/login/
http://www.smilebox.com/
http://www.buncee.com/
http://www.slideshare.net/
https://www.thinglink.com/
http://www.wix.com/
http://www.weebly.com/
https://www.flipsnack.com/
https://www.flipsnack.com/
https://fliphtml5.com/
https://fliphtml5.com/

www.slideshare.net

What unites us, what
makes us different ?

nmn
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What make us different, what unites us?
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http://www.slideshare.net/

Praca s textom

Kolaborativne pisanie www.meetingords.com
www.draftin.com

www.zoho.com/writer/collaborative-writing.html
http://etherpad.org/
http://www.office.com/

Noviny, Casopisy, knihy WWW.Canva.com
WWW.issuu.com

http://www.storyjumper.com/

WWW.joomag.com

Nastenky http://padlet.com/
http://en.linoit.com/
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http://www.draftin.com/
http://www.zoho.com/writer/collaborative-writing.html
http://www.zoho.com/writer/collaborative-writing.html
http://www.zoho.com/writer/collaborative-writing.html
http://etherpad.org/
http://www.office.com/
http://www.canva.com/
http://www.issuu.com/
http://www.storyjumper.com/
http://www.joomag.com/
http://padlet.com/
https://en.linoit.com/
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Ceeconomy

V' rokoch 2008-2010 sme
pracovali na projekte CEECENOMY-
Central and Eastern European Economy
(Ekonomika wvychodne] a strednej
Europy), ktory sa stal prikladom dobrej
praxe pre ostatné eurdpske Staty pri
vyuzivani prostredia TwinSpace a jeho
prepojenia s narofnejiim projektom
Comenius. Projekt realizovalo 6
partnerskych  $kol:  Spojenz  skola
Martin, Slovensko, BHAK Linz
Rakusko,Grup Scolar luliu Maniu Arad,
Rumunsko, Jokai Mor Kozgazdasagi
Szakkézepiskala &s Leanykollégium, Madarsko, Zespot Szkal Ogdlnoksztalcgeych nr 2 im. F. D.

Kniaznina w Putawach, Polsko, Obchodni akademie a Vy3ii odborna skola ekonomicka Tabor, Ceska

republika,

Ciefom projektu bolo spoznat eurdpsky
ekonomicky priestor, rozvijat zmysel pre
iniciativnost a podnikavost v procese
vzdeldvania a vymenu informacii o tom,
ako sa podnikd, pracuje a Zije v
partnerskych  Statoch, Projekt wvytvoril
predpoklady pre formovanie napadov a
podnikatelskych  zémerov na  poli
ekonomickej spoluprice a pre praktické
vyuiitie vedomosti z ekonomickych
predmetov a ich aplikaciu na podmienky
v Eurdpskej unii.

Pedagdgovia a Hacl nadobudli
skdsenosti pri préci v medzindrodnom time, skvalitnili svoje jazykové kompetencie. Partnerské koly
integrovali pracu na projekte do fkolskych vzdeldvacich programov a zdielali wtvorené materidly
prostrednictvom spoloénej platformy TwinSpace.

LOMT

V rokoch 2011-2013 sme realizovali Projekt LOMT- Legends of my town (Legendy mdjho
mesta) v spoluprdci s partnerskymi $kolami: Privatna jeziéno-informatitka gimnazija Svijet, Croatia,
IBN-I KEMAL ILKOGRETIM OKULU, Turecko, IES "La Quintana”, Spanielsko, Integrovand stredni §kola
polygraficka Brno, Ceska republika, Liceul de Arte "Balasa Doamna" Targoviste, Rumunsko, Rigas 18.
vakara {mainu) vidusskola, Lotyisko, ZKPiG 6, Polsko. PretoZe mlada generdcia je dnes predovietkym
zamerand na technolégie a "moderny” spdsob Zivota a jej zaujem o histériu a tradiciu sa zniiuje
cheeli sme v tomto projekte upozornit nasich studentov na mald €ast historie ich rodného mesta,
krajiny, na pribehy, legendy a rézne historické epochy

Motivovali sme nadich Studentov k pisaniu  vlastnych pribehov a wytvdraniu iného a
kreativneho sveta fantizie s vyuZitim IKT technoldgii. Projekt posilnil spoluprdcu $tudentov
rozliénych Studijnych odborov, vekovych kategérii a typov 3kél, rovesnicke uéenie, odovzddvanie a
vymenu sklsenosti pofas partnerskych stretnuti, budovanie narodného povedomia, prezentaciu
vlastnej kultdry, zvykov a obycajov, spozndvanie histérie partnerskych Statov, prezenticiu viastnej
kultdry, historie 2 vnimanie dimenzie eurdpskeho obéianstva.

Patrick: VICTORIA:
Y
Y Sex: female
Sex: Male Occupation: Student
Occupation: Student Actual status: Working on
Actual status: Working nn ?‘ LCMT Cormenius Project
W

LOMT Comenius Project Personal characteristic:
Personal characteristic: kind, curicus, like to exolere

trave 21, frzndly, interested new think

bt interestedin
istery
In history legends

V ramci projektu sme wytvorili fiktivne animované postavicky, ktoré nas sprevadzali nasou cestou za
legendami



http://www.joomag.com/

Praca s textom

Myslienkové mapy http://www.mindmup.com/

http://app.mindmapmaker.org

http://creately.com/
http://bubbl.us/

http://coggle.it/
http://www.mindmaps.app/

http://www.gocongr.com

http://www.mindmeister.com/

Slovné mraky http://www.tagxedo.com
http://www.wordle.net/

http://www.wordclouds.com/
http://wordart.com

Tajnicky http://hotpot.uvic.ca/
http://ws.datanius.com



http://www.mindmup.com/
http://app.mindmapmaker.org/
http://creately.com/
http://bubbl.us/
http://coggle.it/
http://www.mindmaps.app/
http://www.goconqr.com/
http://www.mindmeister.com/
http://www.tagxedo.com/
http://www.wordle.net/
http://www.wordclouds.com/
http://wordart.com/
http://hotpot.uvic.ca/
http://ws.datanius.com/
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http://www.wordart.com/

Myslienkové mapy

www.meetingwords_com

www._zoho comfwnter/'collaborative-wnting himl

http:/fetherpad.org/

http:/fwww_mindmaps_app/ _— —
ttp/fwww. ofice.c

http:/fcoggle it/

http:ffwww._mindmup.com/

http:/fcreately com/

http:/fapp. mindmapmaker. org#m:new



Hry a online ucebné pomaocky

Kvizy

http://getkahoot.com/

http://quizizz.com

http://www.plickers.com/

http://www.quizrevolution.com/

http://www.easytestmaker.com/

http://learningdesigner.org/

http://bighugelabs.com/

www.mentimeter.com

WWwWWw.nearpod.com

WWW.quizlet.com

WWW.socrative.com

Pracovné listy

http://www.liveworksheets.com/

Tvorba interaktivnych hier

www.educaplay.com



http://getkahoot.com/
http://quizizz.com/
https://www.plickers.com/
http://www.quizrevolution.com/
http://www.easytestmaker.com/
http://learningdesigner.org/
http://bighugelabs.com/
http://www.mentimeter.com/
http://www.nearpod.com/
http://www.quizlet.com/
http://www.socrative.com/
http://www.liveworksheets.com/
http://www.educaplay.com/

Nastroje na pracu s obrazkami

Kolaborativne kreslenie

http://www.clker.com/

http://www.twiddla.com

http://colorillo.com/

Komixy http://www.pixton.com/
http://www.makebeliefscomix.com/

Avatary http://avachara.com/
http://www.voki.com

Kolaze http://www.photocollage.com/
http://www.loonapix.com/
http://www.befunky.com/

Loga http://seeklogo.com/

http://www.eximioussoft.com/logo-designer.htm



http://www.clker.com/
https://www.twiddla.com/
http://colorillo.com/
http://www.pixton.com/
https://www.makebeliefscomix.com/
http://avachara.com/
http://www.voki.com/
http://www.photocollage.com/
http://www.loonapix.com/
http://www.loonapix.com/
https://www.befunky.com/
https://seeklogo.com/
http://www.eximioussoft.com/logo-designer.htm
http://www.eximioussoft.com/logo-designer.htm
http://www.eximioussoft.com/logo-designer.htm

www.photocollage.com

S PHOTO COLLAGE. -~~~ g

Get Corel PaintShop Pro 2021 - Photo Editing Software
Collage ~ +8 +a + P B8 X H- @ Jlauvwocollage Template

Type here



http://www.photocollage.com/

Praca s obrazkami

Effects of InGenious on teachers’ activities

1 helped to increase the quality of career idvmgamysdmol(mpmnan was taken from
workshop for counsellours in Brussels 2013

weuumdtemofcamermunnllmsnmysﬂuol

- we started cooperating th primary schoo repared speci
lectures, tzchmnledunmmmummnﬁctvnu

- we improved career advising for our students who are in their final year, developed cooperation
with employers in our region
- we prepared visits of experts and lectors from different universities, lectures in field of IT CISCO
and computer systems
- we developed cooperation in field of security systems Jablotron company as well as Volkswagen,
KIA Slovakia

Postery http://www.glogster.com/
WWW.Canva.com
Puzzle http://www.jigsawplanet.com/

http://www.jigidi.com/

Casové osi

www.tiki-toki.com
www.timixi.cz



http://www.glogster.com/
http://www.canva.com/
http://www.jigsawplanet.com/
http://www.jigidi.com/
http://www.tiki-toki.com/
http://www.tiki-toki.com/
http://www.tiki-toki.com/
https://www.timixi.com/

Nastroje na formativne hodnotenie a na zdielanie materialov

Dotazniky http://freeonlinesurveys.com/
http://www.google.com/forms/
http://www.surveymonkey.com/

Testy www.kahoot.it
WWww.socrative.com
www.tricider.com
http://easytestmaker.com/

Nastroje na organizaciu a zdiel'anie materialov http://www.dropbox.com/

http://www.google.com/drive/
http://www.memonic.com/

Blogy http://wordpress.org/
http://www.blogger.com/about/

Socialne siete vo vzdelavani http://www.livelingua.com/twiducate/



http://freeonlinesurveys.com/
http://www.google.com/forms/
https://www.surveymonkey.com/
http://www.kahoot.it/
http://www.socrative.com/
http://www.tricider.com/
https://easytestmaker.com/
http://www.dropbox.com/
https://www.google.com/drive/
http://www.memonic.com/
http://wordpress.org/
https://www.blogger.com/about/
https://www.livelingua.com/twiducate/

Praca s videom, fotografiou

Uprava videi http://www.videosoftdev.com/
Tvorba videi z fotografii www.kizoa.com
Uprava fotografii http://cartoon.pho.to/

http://imagecolorizer.com/
http://cs.photofacefun.com/
http://www.photovisi.com/
http://www.edownload.cz/sw/photostage/
www.thinglink.com



http://www.videosoftdev.com/
http://www.kizoa.com/
http://cartoon.pho.to/
http://imagecolorizer.com/
http://cs.photofacefun.com/
http://www.photovisi.com/
http://www.edownload.cz/sw/photostage/
http://www.thinglink.com/

Nastroje na podporu distancného vzdelavania

SCIENTIX The community for science education in Europe
Wiki http://sk.wikipedia.org/wiki/Hlavn%C3%A1

str’%eC3%Alnka

Exploring basics of Electrical Engineering Momentainé na stranky pfistupujete s pravy hosta. (Pfihlasit se)

Scientix b SCX204

Cinnosti

Féra
Studijni materialy
Ukoly

Prohledat fora

Proved

Osnova témat

Exploring basics of Electrical
Engineering

Introduction

The author

This course was
elaborated by
Zuzana Christozova
Scientix Ambassador
for Slovakia. Apart
from Scientix, she
has collaborated in
other European
projects like

http://meatballwiki.org/wiki/BiggestWikiOld
Tallies

At first, for my work at secondary school, | found the most effective the simulation software
Electronic Workbench and now the work with Ni Multisim. Multisim teaches students
fundamental concepts in analog, digital, and power electronics throughout engineering

Pokrodilé vyhledavani inGenious or SPICE

Elearning MOODLE

. . and science curriculum.its greatto combine both theoretical and practical simulations and Nedavna
Sprava [ compare the results of practical exercises and real measurements with the results of éinnost
g Zzapsat se do tohoto simulation programs. On the Internet a lot of educational videos can be found, as well as Vipls od Thursday, & A 5
K complete electrical engineering diagrams where everybody can find inspiration for his/her VYpIs hursday, 5. htt . d I t
ured lessons and thereby prepare hisher students to work with professional software November 2015, 16.58 . l I l OO e . SCI e n IX . e u

Kategorie kurzu ||

%® Scientix Courses
2013 - 2015

%,® Scientix Courses
2010 - 2012

f,# Other courses

Viechny kurzy ...
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(Direct link to this file)

http://graasp.eu/

Webinare
(konferencny
softvare)

ZO0M
Microsoft Teams
WEBEX

Adobe Connect
Jitsi meet

Virtualne
kancelarie

http://basecamp.com/
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Vzdelavacie pristupy

Vzdelavanie orientované na ziaka

Doraz na hibkové uéenie Ziaka, jeho uéebny styl
a schopnosti

Individudlny pristup

Tradicné vzdelavacie pristupy su zamerané na
ucitela

Akademické, teoretické, predmetovo specifické
vedomosti

Nestacia na efektivne zlepSovanie vzdelavania
Ziakov




»Wheel| pedagogy“

predstavuje pomoc pedagdégom
ako vyuzivat aplikacie
systematicky a koherentne
s ohladom na dlhodobé ciele
(rozvijanie klucovych

\ kompetencii) /

The Padagogy
Wheel V4.0

Developed by Alan Carington
. Designing Outcomes Adelaide SA
Emui- alanfidesgnngouiiomes nel

Scensed uncer 3 Croaltive Commons
Alnkusion 3.0 Uogoried License. Basec on a
work at bt combioomsbiog

4 N

navrhuje vzdelavacie vyuzitie
aplikacii na dosiahnutie
vzdelavacich cielov
(transformacia uciva)

\_ /

4 N

umoznuje uciteflom volit
nastroje s ohladom na
metddy a formy vyucovania
a vzdelavacie potreby

Ziakov!4]

\_ )



http://designingoutcomes.com/allansportfolio/edublog/

»Wheel pedagogy”

-

Model SAMR (Substitution, \
Augmentation, Modification,
kfiCové kompetencie ziaka, motivacia Redefinition - ramec, ktory pomaha
ucitelom hodnotit, do akej miery vyuzité

nastroje posuvaju vyucbu)

Pri volbe vhodnych nastrojov web 2.0 musi ucitel zvaZzovat

nasledujice aspekty [4]

vhodnost vybratého nastroja
(technoldgia nie je ciefom ale nastrojom)

,/

Bloomova taxondmia
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